| saa kolme pistettd ja sinisilld pelaava

SHUFFLEBOARD- OHJEET

YLEISTA: Pelii voidaan pelataan yksi vastaan yksi periaatteella tai kahdella joukkueella. Pelin voittaa se pelaaja
tai joukkue, joka saa ensimmdiisend 15 pistetti. Pisteiden laskussa otetaan huomioon vain ne painot, jotka ovat
ylittdneet keskiviivan ja ovat laudalla.

PELIN KULKU: Pelaajat tai joukkueet arpovat painon virin ja sen, kumpi aloittaa. Arvonnan voittaja voi valita
painon virin, ja arvonnan hidvidjd joutuu aloittamaan. Kun painon véri ja heittojarjestys on arvottu, peli alkaa.
Huom: "heittimisellad” ei tarkoiteta tissd yhteydessi missdin nimessi painon heittimistii sanan varsinaisessa
merkityksessi, vaan siti, ettii paino saatetaan liukumaan pelialustalla. Painon heittiiminen sanan oikeassa
merkityksessi on ehdottomasti kielletty téssi pelissi!

Pelaajat tai joukkueet jatkavat vuorottelevaa heittdmistd niin kauan, ettd kaikilla painoilla on pelattu. Téassd
vaiheessa lasketaan pisteet. Pelid on siis silloin pelattu ensimméinen kierros. Témén jilkeen peli jatkuu toisesta
paistd toisella kierroksella. Pelaaja tai joukkue, joka voittaa ensimmadiselld kierroksella, ts. saa pisteitd, heittda
ensimmdiisend seuraavalla kierroksella. Jos yhtddn pisteitd ei tullut kummallekaan pelaajalle tai joukkueelle
edelliselld kierroksella (esim. jos kaikki painot lyotiin pois laudalta viimeiselld heitolla), viimeisen heiton etu
vaihtuu toiselle pelaajalle joukkueelle. Eli, pelaaja tai joukkue, jolla oli etu heittdd viimeisend edelliselld
kierroksella, missd ei tullut yhtdan pistettd, heittdd ensimmadisend seuraavalla kierroksella. Peli jatkuu tilld tavalla
niin kauan, kun jompikumpi pelaaja tai joukkue saa 15 pistetta.

PISTEIDEN SAAMINEN:

-Vain yksi pelaaja tai joukkue voi saada pisteitd yhdelld kierroksella.

- Pelaaja tai joukkue, jolla on paino/ painoja ldhimpiana laudan loppua saa pisteitd (painojen yhteispistemaara).

- Paino voi saada pisteitd, jos se on ylittdnyt keskiviivan kokonaan (= viivan ja painon vilissd ndkyy puu) ja pysyy
laudalla.

- Paino on kokonaan yli 2 viivan tai 3 viivan paino saa kaksi pistettd tai vastaavasti kolme. Jos paino ei ole
kokonaan ylittdnyt viivaa, se saa alemman pistemaéran, esim. jos paino ei ole ylittdnyt kolmois-viivaa kokonaan,

niin paino saa vain kaksi pistetta.
- Jos paino roikkuu laudan pédssé (ei sivujen), siitd tulee nelja pistetta.

PISTE-ESIMERKKEJA:

Koska kuvan tilanteessa punainen
paino on ldhinna laudan pééta,
punaisilla pelaava henkild tai joukkue

pelaaja tai joukkue nollan. Viivan
padlla olevasta punaisesta painosta
saa vain yhden pisteen, koska sen
pistemééaréa alennetaan yhdella
pisteelld viivan pailld olosta.

SEKALAISIA SAANTOJA: Ennen kun pelaaja/ joukkue heitti painon, hin voi hiekoittaa kenttis jos kuivia
alueita ndkyy. Pelaajilla pitéé olla toinen jalka peli alustan takana, kun he lyovét. PGydén lydminen ja heiluttaminen

eivit ole koskaan sallittuja.
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